Pravidid hry

Pocet hrééov: 203 4
Karty: 24 kariet, 12 obrézkovich dvojic
Ciel hry: Najst* Eo najvyssi pol et obrézkovgch dvajic
Priebeh hry: Karty sa prenizsaja a rozdaji na s#8] do Stvorea tak, aby obrazky boli
obrétent nadol. Hréé, ktoryg zalina, obrati lubovolné dve karty. Ked' sa karty

rhoduji, hrsé ziskava bod a pokraluje v hre obratenim d'aliej dvojice kariet. Ked'
su karty rozdizlng, hraé obrati karty naspit obrazkom nadal a v hre pokracuje
d'alsi hraé. Najdené dvojice hrdl zo §tvorca odoberiz na svoju képku. Ostatné karty
astévaju na pévodnom mieste. Hrd sa doviedy, kgm hrdli nendjdu vietky dvojice.
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Rozprévkové pexeso vés, milé defi, na chvilu vHi
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raFijete atmosféru ychto slovenskjch Tudovieh

MiynZek, Ziatovidska, Carodejna lampa, Popolvir najvalsi na svete, Zensky 3:.\. A _,.9...?
zhavraneli bratia, Pamodaj ¥t'astia, lavicka, Zakliata hora, Radiiz a Ludmila, Mechirik Koscurik

MMN s kamarétmi, CernokiiaEnik, Lomidreve




